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DADOS DA DISCIPLINA
Programa: PPGEEB Area: 7.08.04.03-6 Tecnologia Educacional
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TECNOLOGIAS DIGITAIS
Tipo de disciplina: OPTATIVA Créditos: 2 Encargos Didéticos: 30h
CH. Tedrica: 30 CH. Lab.: 0 CH. Exerc.: 0 CH Total: 30
EMENTA

Historia do desenvolvimento e uso das Tecnologias Digitais (TD) na Educagdo Matematica; Teorias
e abordagens de uso das Tecnologias Digitais na Educacao Matematica; Produgdo de conhecimento
matematico com o uso das Tecnologias Digitais; Formagao e pratica docente em Matemética com
Tecnologias Digitais e Internet e ambientes virtuais de aprendizagem na Educacdo Matemética.

Objetivos da Disciplina

Propiciar uma visao critica, tedrica e pratica, das potencialidades, limitacdes e uso das tecnologias
digitais na educacdo matematica, de modo que os alunos possam investigar e utilizar as tecnologias
no ensino e na aprendizagem da matematica, inclusive na educacao a distancia.
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TRADUCOES
Idioma: INGLES
Nome da disciplina: MATHEMATICAL EDUCATION AND
DIGITAL TECHNOLOGIES
Ementa

History of the development and use of Digital Technologies (DT) in Mathematics Education;
Theories and approaches to the use of Digital Technologies in Mathematics Education; Production
of mathematical knowledge with the use of Digital Technologies; Training and teaching practice in
Mathematics with Digital Technologies and the Internet and virtual learning environments in
Mathematics Education.

Objetivos

To provide a critical, theoretical, and practical view of the potential, limitations, and use of digital
technologies in mathematics education, so that students can investigate and use technologies in
teaching and learning mathematics, including in distance learning.

Idioma: ESPANHOL

Nome da disciplina: EDUCACION MATEMATICA Y
TECNOLOGIAS DIGITALES

Ementa

Historia del desarrollo y uso de las Tecnologias Digitales (TD) en la Educaciéon Matematica;
Teorias y enfoques del uso de las Tecnologias Digitales en la Educacion Matemadtica; Produccion
de conocimiento matematico con el uso de las Tecnologias Digitales; Formacion y practica docente
en Matemdticas con Tecnologias Digitales e Internet y entornos virtuales de aprendizaje en
Educacion Matemaética.

Objetivos

Proporcionar una vision critica, tedrica y practica del potencial, las limitaciones y el uso de las
tecnologias digitales en la educaciéon matematica, para que los estudiantes puedan investigar y
utilizar las tecnologias en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, incluida la educacién
a distancia.




