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CRÉDITOS T. E. L. OPTATIVA/OBRIGATÓRIA

2h 30h 02 30 0 0 Optativa

EMENTA

História   do   desenvolvimento   e   uso   das   Tecnologias   Digitais   (TD)   na   Educação Matemática; 

Teorias   e  abordagens  de  uso  das  Tecnologias  Digitais  na Educação  Matemática; Produção de 

conhecimento matemático com o uso das Tecnologias Digitais; Formação e prática docente em 

Matemática com Tecnologias Digitais e Internet e ambientes virtuais de aprendizagem na Educação 

Matemática.

OBJETIVO

Propiciar uma visão crítica, teórica e prática, das potencialidades, limitações e uso das tecnologias 

digitais na educação matemática, de modo que os alunos possam investigar e utilizar  as  tecnologias 

no  ensino  e na aprendizagem  da matemática,  inclusive na educação  a distância.
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